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Denne tevlinga er ment som en showtevling for publikumsunderholdning, et alternativ til
vanlig tevling med motorsag. Men ogsa her legges det stor vekt pa sikkerheten. Dette er en
lagtevling med 3 deltakere, der begge kj@gnn skal veere representert.

Motorsagene som brukes skal tilfredstille forskrifter for kjedesager og veere i original stand.
Tevlerne ma bruke komplett, og godkjent verneutstyr (vernestgvler, vernebukse,
arbeidshansker, jakke med signalfarger og hjelm med visir og greklokker). Vanlige
sikkerhetsregler skal fglges, jfr. tevlingsregel for motorsag. Brudd pa sikkerhetsregler og
manglende verneutstyr gir en strafferunde pr. feil, maks 5. Regler for sikkerhet og feil er de
samme som pa vanlig motorsagtevling.

Det bgr vaere 2-3 dommere og en hjelper pr linje.

@velsene gjennomfgres fortlepende uten stopp, og med vekslinger til alle tre pa laget har
giennomfgrt alle gvelser. Laget med beste tid i finalen vinner.

Starten foregar bak startstrek, med saga startet pa bakken. Pa startsignal gar fgrste tevleri
gang med fgrste gvelse.

Under/overkapp bestar i a skjaere en skive pa mellom 3 og 8 cm tykkelse av en stokk med
diameter pa ca. 30 cm. Stokken i denne gvelsen skal festes i en ramme, og sta 7 grader i
forhold til det vannrette plan. Avstanden fra bakken til underkanten av stokken skal veere
mellom 30 og 55 cm. Tevleren starter med underkappet som skal skjaeres opp til midten av
stokken, som skal veere merket med et 5 cm bredt farget felt pa hver side av stokken.
Tevleren skal skjeere opp i det markerte feltet pa begge sider, men det er ikke tillatt 8 skjeere
forbi gvre markering. Saga skal settes an i en 10 cm bredt farget felt pa toppen av stokken.
Stgrste avvik mellom mgtende skjeer males. Stokken males med skyvelaere og verste avvik
skrives ned i dgmmeskjema. Vinkelavvik pa lengdeaksen males ikke. Stokkene bgr vaere
dreid.

Hver feil straffes med en runde. Stgrste avvik mellom mgtende skjeer, straffes med 1
strafferunde pr. 5 mm.

- 0-4 mm avvik = 0 strafferunder
- 5-9mm awvik = 1 strafferunde
- 10-14mm avvik = 2 strafferunder osv.



Presisjonskapp mot plate foregar ved at en stokk med diameter pa ca. 30 cm legges flatt pa
en plate med 55 cm merket sone. Overgangen mellom stokk og plate skal dekkes av 3 cm ra
sagflis pa begge sider av stokken. Tykkelsen pa skiven som skal skjeeres av skal veere mellom
3 og 8 cm. Det er om a gj@re a skjeere skiven Igs fra stokken uten a skjeere i
underlaget(platen). Stokken skal vaere stgttet med et tungt vinkeljern slik at tevler ikke kan
se om skiven beveger seg. Gjensittende ved straffes med 1 runde pr. 5 mm. Kapp i planke
straffes med 5 runder.

- 0-4 mm avvik = 0 strafferunder
- 5-9mm awvik = 1 strafferunde
- 10-14mm avvik = 2 strafferunder osv.

Sverdsnuing foregar pa vanlig mate. Lgsing av muttere, fjerning av kjededeksel, adskill sverd
og kjede fra sagkroppen, snu sverdet, sett pa sverd og kjede, sett pa kjededeksel, stram opp
kjede, sett pa og dra til mutterne. Skader pa hender med blod til fglge straffes med 2
strafferunder pr. sar.

Strafferundene skal Igpes rundt sverdsnuingsbordet og en eller begge kappestokkene
(kvistestokken i finalen). Totalt 10 runder er maks.

For a vise at kjedet er satt riktig pa plass er siste gvelse at sagen startes og tevler kapper av
ei skive fra en rundt 10-15 cm tykk stokk, evt. gjennomstikk til ballong.

Veksling skjer nar tevler er tilbake over startstreken. Fgrst nar hele kroppen er over streken,
far neste tevler krysse startsstrek. Ukorrekt veksling gir neste tevler 1 ekstra strafferunde, og
ved ukorrekt veksling av siste tevler straffes laget med 15 sekund tidsstraff.

Malgang skjer nar siste tevler har krysset startstrek.

Finale - kvisting

| finalen skal det vaere kvisting som siste gvelse fgr sverdsnuing, i tillegg til kappegvelsene.
En kvistestokk med 30 kvister, med markering for hver 10. kvist. Hver deltager pa laget skal
ha 10 kvister. Det males kun tapper over 5mm, 1 runde pr. tapp. Det males ikke sar pga.
tidsmangel.



D@MMESKIJEMA - Lagtevling Motorsag

Lag: Startnr.: Fylke:
Runder
Sverdsnu/
1. Sk lod til fol 2
kiedebytte Skade med blod til fglge runder
2. Ikke snudd sverd 1 runde
3. Forflytningsfeil 1 runde
Kvisting i 2
4. Kvisttapper over 5 mm utenpa 1 runde Antall <1
bark
0-4=0
5. Awvik mgtende skjaeri mm. 5-9 =1 runde
10-14 = 2 runder osv.
6. Skjeerer forbi gvre 1 runde
Under- og markering/ikke opp i merket felt
overkapp
7. Feil ansett 1 runde
8. Skivetykkelse ikke mellom 30 og 1 runde
80 mm
9. Sageriunderlaget 5 runder
0-4=0
Presisjons | 10. Gjensittende ved i mm. 5-9 =1runde
kapp 10-14 = 2 runder osv.
11. Ski i
ivetykkelse ikke mellom 30 og 1 runde
80 mm
12. Hopper over stokkende 1 runde
13. Glemt visir/grevern 1 runde
14. Forflytting med kjedet i gang 1 runde
15, - - - .
5. Farlige arbeidsoperasjoner 1 runde

Feil

= Sum runder,
maks 10

Dommersignatur




