D@MMESKIEMA @VELSE 3 — UNDER- OG OVERKAPP

Tevler: Lag: Startnr.:
Sag: ccm
Poeng

1. Tid. Maks. ZOQp, tabell 9. — 1p/sek over tiden, sekund
+1p/sek under tiden
2. Feil start av motorsagen -30p Ja Nei
3. Forflytning med kjedet i gang —20p Antall x 20
4. Bergrer kjedet med motor i gang —-50p Antall x50
5. Andre farlige arbeidsoperasjoner,
feil beskrives pa baksiden -30p Antall x30
6. Glemt visir/grevern -20p Ja Nei
7. Mangler hansker —20p Ja Nei
8. Mutter faller av —50p Ja Nei
9. Kjedet i gang og en hand pa saga -30p Antall x30
10. Skjeerer forbi gvre markering/ikke Stokk 1 -50p Ja Nei
opp i merket felt Stokk 2 -50p Ja Nei
11. Fortsetter a skjaere pa overkapp Stokk 1 -50p Ja Nei
under merket midtlinjefelt malbart Stokk 2 -50p Ja Nei

Stokk 1 -50p Ja Nei
12. Feil ansett

Stokk 2 -50p Ja Nei

Stokk 1 -50p/kapp
Overkapp Ja Nei
13. Ansett som fgrer til minst 10 mm Underkapp Ja Nei
dypt hakk i veden Stokk 2 -50p/kapp
Overkapp Ja Nei

Underkapp Ja Nei
14. Skivetykkelse ikke mellom 30 og 80 | Stokk 1-50p Ja Nei
mm Stokk 2 -50p Ja Nei
15. Vinkelavvik, males fra fire sider Stokk 1
(noter alle mal), trekk etter tabell 10. Stokk 2
16. Avvik fra mgtende skjeer, trekk etter Stokk 1 mm
tabell 10A. Stokk 2 mm

Dommersignatur = Sum poeng




